Spiele rund um den Apfel OKQ...

e Verbraucher- und Agrarberatung e.V.
Ohrwurm und Blattlaus ALTERSGRUPPE
Es gibt ein klar umrissenes Spielfeld, das die Mitspielenden nicht
verlassen koénnen (mit Seilen oder Stéckern markiert oder das 1. - 4.Klasse

Klassenzimmer). Alle Mitspielenden schlieBen die Augen und 6ffnen sie

wdahrend des ganzen Spiels nicht. Drei Spielende werden zu

OhrwUrmern erklart, der Rest zu Blattldusen. Nun bewegen sich alle

vorsichtig im Raum und sagen sich leise, ob sie Ohrwurm oder Blattlaus

sind, wenn sie sich treffen. Trifft Blattlaus Blattlaus, bleiben beide Spieler DAUER
Blattlaus. Trifft Ohrwurm auf Blattlaus, werden beide Ohrwurm. Trifft
Ohrwurm auf Ohrwurm, werden beide Blattlaus.

Es ist nahezu unmoéglich, irgendwann nur OhrwUrmer oder nur BlattlGuse
zu haben, da die Population zwar schwankt, jedoch keiner ganz
,ausgerottet" wird. Dieses Spiel zeigt die Abhdngigkeit der Tiere
voneinander in der Nahrungskette.

Je ca. 20 min.

Zeitrahmen

Lauf um die Wette

Wettlauf mit Apfeln auf Essléffeln Ganzjahrig moglich

Wer wird Schdlmeister?
Schalwettbewerb um die ladngste Apfelschale mit einer Messlatte

Angel dir einen Apfel
Mit dem Mund (Hande auf dem RUcken) einen Apfel aus einer Schissel
mit Wasser fischen

Teste deine Zunge
Die Kinder sollen frisch gepressten Apfelsaft aus diversen anderen
Apfelsaftgetrénken herausfinden

Apfel-Dalli-Dalli

Gespielt wird mit zwei Gruppen. Abwechselnd sagen sie je 30 Sec lang
Worte, in denen das Wort ,,Apfel” vorkommt. Die Spieldenden der
jeweils anderen Gruppe verlassen derweil den Raum. Jedes Wort gibt
einen Punkf.

Apfel-Staffel

Jeder Laufer einer Gruppe bekommt einen Apfel zwischen die Knie und
muss damit einen Hindernisparkur bewdltigen. Fallt der Apfel
zwischendurch auf den Boden, muss er von vorne anfangen oder es
gibt Strafzeit. Wenn ein Spielender den Parkur bewdltigt hat, gibt er den
Apfel an den ndchsten Spielenden.



